Технологическая карта образовательной деятельности в группе общеразвивающей направленности детей седьмого года жизни на развитие креативности посредством дивергентных задач
«Играю и расту»
	Описание образовательной деятельности

	Тема
	«Играю и расту»

	Образовательная область
	«Социально - коммуникативное»

	Возрастная группа: 
	дети 7-го года жизни

	Тип ОД:
	закрепление пройденного материала

	Вид ОД: 
	интегрированный

	Время реализации:
	30 минут

	Цель ОД:
	Развитие креативности у детей старшего дошкольного возраста в театрализованной деятельности посредством дивергентных задач.

	Задачи:
	Образовательные:
1. Формировать умение делать выбор, находить нестандартные решения.
2. Закрепить умения выстраивать сюжетную линию.
3. Создать условия для реализации творческого потенциала с проявлением гибкости, беглости и оригинальности
Развивающие: 
1. Развивать творческие способности, предпосылки к дивергентному мышлению, фантазию при выборе содержания и способов изображения, способность к самовыражению.	
Воспитательные:
1. Воспитывать дружеские взаимоотношения, умение работать в коллективе.
2. Вызвать чувство взаимовыручки, желание прийти на помощь.

	Интеграция образовательных областей 
	«Познание», «Речевое развитие», «Социально-коммуникативное развитие».

	Формы организации:
	Фронтальная, индивидуальная, подгрупповая

	Методы и приемы:
	Технологии: решение проблемных ситуаций, игровая, здоровье сберегающая, информационно-коммуникационная, технология решения дивергентных задач.
Методы и приемы:
игровой, наглядный, словесная, театрализованная постановка.

	Средства реализации занятия, оборудование:
	Оборудование:  
Демонстрационный материал:  фланелеграф алгоритм-схема сказки. 
Раздаточный материал: карточки с изображением сказочных персонажей (лиса, дед, кащей бессмертный, Машенька, богатырь, Иванушка, царь, петух, снегурочка, царевна - лягушка,  Атрибуты для сказочных персонажей (платок, шапка, , плащ кощея, корона царевны, корона царя, гребешок, шлем, ушанка, меховая маска – лиса)
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	ХОД образовательной деятельности

	Этапы/задачи педагога
	Методы, формы, игровые приемы, используемые технологии
	Содержание деятельности

	

	1.Вводно-организационной

Адаптировать детей к деятельности, организовать межличностное взаимодействие, создать психологическую готовность к занятию.
	здоровье сберегающая
технология   с целью снятия эмоционального напряжения        
	Организационный момент 
Ребята, предлагаю поздороваться не совсем обычным способом. Положите правую руку на лоб, левую — на затылок.
Глаза закрываем и представляем.

Здесь и сейчас себя представляем.
Что было вчера, мы забываем, 
Что будет потом, мы не знаем.
Думаем только о том, что сейчас.
Хороший, красивый каждый из вас,
Вы самое лучшее, что есть на свете.
Глаза открываем. Здравствуйте, дети!
Поздоровайтесь все вместе своими ладонями.
(звучит театральный звонок)

	2.Деятельностный 
Организовать и провести деятельность обучающихся, направленную на решение проблемной ситуации




























	Проблематизация учебной информации













Информационно-коммуникационные технологии





Задание 1. «Я сказочный персонаж!» с целью самоопределения ролей для дальнейших действий














Игровая технология «Су-джок терапия) с целью развития восприятия, мышления и речи через тактильную чувствительность 
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Дивергентные задачи – создание условий для реализации творческого потенциала с проявлением гибкости, беглости и оригинальности







































Задание 2 «Тропинки по сказкам!» - соотношение действий и предметов










Задание 3. «Назови сказку»  –формирование умения распределять обязанности участников постановки, подготовке и реквизита и смене декарации










	Введение в тему 
Педагог: Ребята, что звучит? Откуда звучит звонок?
В/О детей.
Педагог обращает внимание детей на реквизиты и афишу представленные на столе. 
Педагог: Как вы думаете, что это? Для чего нужна афиша?
В/О детей
Педагог: Афиша есть, время и дата этого дня. Зрители ждут. А где же сами артисты?
В/О детей
Звучит звонок телефона, педагог отвечает на звонок.
Педагог; Как? Понятно! Как жаль… ребята, как мы с вами и предполагали, наши артисты заболели. Билеты распроданы, зрители ждут представления. 
Педагог: Ка мы можем помочь нашим артистам, чтобы не отменить спектакль? Ваши предложения….
В/О детей.
Педагог: Перед вами сказочные герои. Предлагаю выбрать персонаж, в который вы хотели бы перевоплотиться и присесть на подушки.
(дети выбирают персонажей сказок: лиса, дед, Кощей бессмертный, принцесса, Машенька, Красная шапочка, богатырь, Иванушка, царевна лягушка и присаживаются на подушки. Педагог предлагает детям оставить героя у левого, переднего края подушки)  
Педагог предлагает детям чудесный мешочек
(в котором по количеству детей лежат шарики Су-джок )
Педагог: Ребята, предлагаю вам достать из мешочка по одному Су-джоку и положить его на ладонь. Я произношу слова, вы повторяете. После того как мы скажем слова, вы даете ответ на заданный вопрос и убираете в волшебный мешочек.
(дети вместе с педагогом произносят слова. После которых по очереди задается вопрос)
Этот шарик непростой, - (любуемся шариком на левой ладошке) Он колючий, вот какой, - (накрываем правой ладонью) Будем с шариком играть - (катаем шарик) на вопросы отвечать   


Педагог ставит перед детьми дивергентные задач
- почему ты выбрал этого персонажа? 
- если бы не выбрал Иванушку, то выбрал бы кого?
- что бы было, если бы Кощей не был бессмертным?
- кого бы ты выбрал, если бы….
- если бы у Красной шапочки шапочка была бы другого цвета как бы ее звали?
- если бы у лягушки не было бы короны каким бы сказочным героем она была бы?
- каким образом может победить богатырь врагов без богатырской силы?
- как бы жила лиса, если бы была не хитрая?
- дед перепутал семена, что может вырости?
- на столе остались не выбранные герои, кто скажет почему?
 Педагог: Ребята, вы молодцы, ответили на все вопросы. 
Мы отправляемся в путешествие «В сказку нас ведет дорога» (дети становятся паровозиком друг за другом, кладут руки впереди стоящему соседу на плечи. Под музыку делают переход змейкой к следующему этапу «Тропинки по сказкам!»

Педагог: Предлагаю вам сочинить и разыграть свою сказку. И в этом нам поможет игра «Тропинки по сказкам» 
Педагог: (объясняет правила игры). Мы пришли к сказочной карте, что на ней изображено?
В\О детей
Педагог: На карте еще есть камушки. Они помогут сочинить сказку. Для этого нужно выбрать камушек и прикрепить к нему картинки (дети поочерёден прикрепили картинки к камушку)
(Ребенок проходит по тропинке карты до своего объекта, и своего персонажа прикрепляет на фланелеграф. Педагог задает наводящие вопросы, направленные на соотношение предметов и действий)

Динамическая пауза (переход к сундуку)
Педагог: что за предмет на нашем пути?
В\о сундук
Педагог: как узнать волшебный ли он?
В\о нужно сундук открыть. Увидим, что он для нас приготовил.
(педагог открывает сундук)
Педагог: 
Тише, гости, вы сидите!                
 И сюрприз наш не спугните!
Чтоб в актёров превратиться,
Надо нам принарядиться.

(Дети берут атрибут своего персонажа и надевают)
- Молодцы ребята! А давайте придумаем название для нашей  сказки.
В/О детей «Приключение кощея!» и т.д.
(после одевания дети подходят к фланелеграфу для сочинения сказки)
Педагог: Ребята подходите все ко мне, сейчас мы будем с вами разыгрывать нашу сказку.  Я сказочник режиссер, а вы мои сказочные герои.
Педагог: с каких слов начинается сказка?
- Жила – была или жили – были……. (обращается к первому кто поставил на карту фигуру)
- Какими словами заканчивается сказа?
· (Сказка — ложь, да в ней намёк, добру молодцу урок». «И стали они жить-поживать, да добра наживать») 
· - Каждый сказочный герой должен показать свой характер и умения с помощью жестов, мимики, танцевальных движений и речи. Вы спрячетесь за ширму. Кого будем приглашать, тот необычным способом выходит из-за нее.
(Дети уходят за ширму, заиграла музыка….)
Педагог: Тише, гости, вы сидите!                
                 И сюрприз наш не спугните!
                 Сказку мы сейчас расскажем, 
                 и спектакль для вас покажем.
- Жила – была…..
(из - за ширмы появляется герой……педагог задает вопросы)

	3. Рефлексивно-оценочный 
Организовать оценку обучающихся результата своей деятельности
	коммуникативная





	 Педагог: Нам всем очень понравилась ваша новая сказка. 
- Так  как мы назовем нашу сказку?
В/О детей.
-Валя, какое название тебе больше всего понравился?
В/О детей
 Педагог: Вы по сказке походили
В ней все круто изменили.
Вы большие молодцы!

(дети становятся в шеренгу на поклон, включаем запись аплодисментов)

 



 



		

	

 
